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Préambule

ZChA OxG xAdxhk Ox 0A GgEAgO@aeéx
en octobre 2023 (#JeMZ 0), est de reconnaitre les jeunes comme
des acteurs engagés du developpement métropolitain, et de leur
O AAXE géhgx OGaxhE &0Al x OAAG 0C@0
politiques publiques.

Le Livind_abJeunesse (LLJ) a pour vocation de faciliteret

OCAl |l caédAaAxE OxG O@QaAEIlI ¢xG Ox E
OCéAAcCINAgecAldl xA AGGEl éAAg xkeéxE¢
hGAaxEG Gx0¢A hA &EéAl ééx OCcgcEEel

Depuis juillet 2022, les ateliers du LLJ ont réuni une soixantaine de
EEEaxGGéecAAx0G 66hG Ox GgEhI gheE
Locales, Centres Sociaux, Clubs de prévention, Ecoles de la 2e

Chance, services du Département du Nord, associations, etc.). Des |
jeunes accompagnes par ces structures ont egalement éte v
| EeAGh0g@G0 KoG e6Ag AégAaaxAg xké
mieux comprendre le monde qui les entoure.

>

Z A IcAIxegecA Ox [ xg éAGIAéx a
OChA 0¢&Aa &cBristiuctiéh@dsasianddonci ¢
professionnels et jeunes autour de cet objectif commun.



Public visé

Ce jeu cible en premier lieu des jeunes de 11 a 25
ans.

Il est cependant a destination et a disposition de
tout professionnel de la Métropole qui encadre et
accompagne ce public, comme outil au service de
leur mobilisation et leur émancipation.




Objectifs transversaux

Zx 8xh xGg Ah GxEWNéix Ox 0A acleéane
| e AAAGGAAI x OCgéhéeeéxaxAgG éh Ox O
travers de 4 parcours thématiques (Culture, Sport/Nature, Stage/Emploi,
Droits/Engagement) permettant de découvrir 20 lieux, équipements ou
dispositifs métropolitains :

> Qi

- Sport et Naturele Parc Barbieux, la Place d'Oujda, la Halle de glisse,
Golfoot(le Stade Mauroy et le Golf MEL)et les Marais de la Marque

- Culture le Palais des Bea#xts, leMusée de la bataile Fromelles, la
Villa Cavrois, les Médiathéques de la MEL, la Vieille Bourse

-StageetEmpléi BEAAI x ~EAIJAéG xg 0A HAQGOGx
Locales et en particulier Lille Avenirs, le Campus Cité Scientifique, les
Structuresnformation Jeunesg®elJ) EuraCreative Plaine Images

- Droits et Engagementes points Justice, les Centres Sociaux, la Maison
des Associations de Tourcoing, le siege Biotope MEL, la Maison des
Mobilités Durables

Les parcours sont indépendants et les lieux a découvrir sont indépendants

les uns des autres, chaque professmnnel devant se saisir du jeu en fonction
Ox GeéA OtaAéAx Ox [ecag@ggxAixd eh xAl
aétléeneGxEA OAAG GA aeGx xA EhRWExO

La plateforme MobiliMEID x A A & & h émoBilitéd fBmétdlex h Ox ¢
connaitre les trajets possibles, les aides, et les modes qui existent
https://www.mobilimel.fr/



https://www.mobilimel.fr/

Comment se connecter au jeu sur Wivisites ?

- Depuis un ordinateur :
en cliguant surES DISPARUS DE LA MEL

- Depuis un smartphonegcommandé pour le jeu invitant a
se rendre sur plate
en scannant le QR code
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https://www.wivisites.com/monument_details?site=2f6e43bc-3f32-4cd0-91f6-bd6e7ae3c2bd




ZxG 46 GEAEhG Ox 0A 87 X
cours duquel les participants sont invites a resoudre

un mystere : quatre jeunes de la MEL (Gaétan, Layla,
" AKlO ®éAl xAgZ OBgAéxAg xA
podcasts sur la plateforme Wivisites quand, du jour
Ah O0xAOxaAéAld éeuaG e6Ag 0OéecG

Chague jeune incarne un parcours thematique :

- pour le parcours Speature ;

- Max pour le parcours Culture ;

- Vincent pour le parcours Stage et Emploi ;

- pour le parcours Droits et Engagement.

LEPODCAST DROITS &

. LE PODCAST SPORT-NATUREDE LE PODCAST CULTURE DEMAX 1 LE PODCAST STAGE/EMPLOI DE
ﬁ" LAYLA O il VINCENT ENGAGEMENT DE GAETAN
Ihnercre
Q Ifnecaire O Ifineraire

e T
3 Salut, mei c'est Maxine, mais tu peux m'oppeler Max | 7 ) .
Sols-tu quen @ peing 30 minutes de marche fon stress gl Hey, moi c'est Vincent, 18 ans, bienvenue sur mon Solut lo commw’ ! Moi c'est Gadton, 24 ons, employe en
A : Pronoms lel ou il. J'al 2] ons et je suls en froisiéme onnée 3 ek ;
diminue et tu commences & ressentir du blen-étre ? Clest o Histoire de 'art & lo foe podcost ! S'ai longtemps cherché ma vole en suivont tont que trovalieur sociol. Je suls TROP content de vous
parce que le corps, & choque pas, ibére des 5 o > différentes pistes, et pour tout dire je cherche encore: proposer ce podceast dédie o l'cﬁgogcmc?"f et al'occes...




Chaque parcours se compose de cing étapes qui peuvent
étre appréhendées daAsC é a §uel@jdrex

A chaque etape, une enigme est proposee dont la |
EQchhgecA ExEaxg Ox O@Il O¢

Pa Sl <

OeGEAEhGU . xG AhOéc¢cGi OCh
minutes, permettent de lever peu a peu le voile sur |
I

leur disparition.




Points de vigilance et
remarques particulieres




BKO xGg Al xGGAEEx Ox &aA
thématique pour répondre a la questieou se
trouve le personnage disparu ? »

Quand la reponse a ce mystere est trouvee, elle |
éxhg UgEx xAgE@x OAAG GC¢
AGEEG hA gxkgx OC@éeéedncahx

Exemple :

Quéte

Gaétan est actuellement porté disparu. Si, aprés avoir écouté les 5
épisodes de son podcast, vous pensez savoir ou il se trouve,
indiquez-le ici. Ce terminal est en liaison directe avec la police.




B&. 0 Cx K II X é g(@r% JL@tiC,da?l’J ng A é ’jﬁ Les Points Justice
resolution des énigmes impligue systematiguement é

de se rendre sur le sitarrespondant et de
maniere la plus opportune, de se rendre vers le lieu R

A A 3 Maison des Associations de Tourcoing
0x 80hG 8Eéicx Oh 0éxh Ox ¢
prOVIen nent deS Jeunes- | ”‘ Métropole Européenne de Lille

Les participants sont ainsiactifs | Cx Gg A
retrouver les personnages disparGhaque
parcours est autonome et possede sa propre

| eAl 0hGeeAtd aAeG axG e
OAAG hA aUax Gi AAEé ¢
participants, une fois un parcours résolu, a
GCéAgOBExGGxE Ahk AhgExG
possibled® AGGxE OChA &uA®i éh
des déplacements et des enviesla augmentera
OCAhgAAg 0A [ cadEQcxAGeéc

h



B Les particularites des personnages doivent
engager les professionnels a mener des échanges
pédagogiques, educatifs sur differents sujets, par
exemple :

le handicap invisible avec Gaétan,

G§CAIl Il xégAgeécA Ox 0A O
- 0Cgl ecacaex ARlxI ZA
- 0A Exl ¢xElc¢x Ox ¢




Métropole Européenne de Lille

Un million d'émes

B Chaque étape du jeu commence par un ou d
paragraphes pédagogigues, avant de proposer
0§ COAEAl @ Ox 0C@gAéaaxU

- | | L]
La lecture de tout ou partie des textesliese il ...
pal . z A —_ —_ X ¢ Z Z A >~ A\ Difficile d'aborder les questions de droits et d'engagement sur le territoire de la MEL sans parler de la MEL elle-méme : c'est pourquoi je vous invite aujourd'hui & vous rendre & son siége, eh oui, rien que ca !
x G g E x I C a a A A O @ O x u A e La MEL est une structure administrative qui permet & de nombreuses communes de travailler ensemble & des projets collectifs : plus on est nombreux, plus on peut faire de grandes choses £ Aujourd'huila
MEL rassemble 95 communes, ce qui représente plus d'un million d'habitants =0

I e -I’-'O rm at a I e u r f a g O I’B au t e r d e S p ar ag r ap h e S, Ele @ des compétences variées, ef surtout essentieles  a vie wid,eme:mnsm,ogmm,Emp.o,_vo;rio_ec_cssa.nissemem.déchm ménagers, accessibilte... f bien daufres encore!
partager la lecture a voix haute, etc.

Ce n'est pas une structure éloignée de vous : vous avez une influence sur sa politique dés que vous votez aux élections municipales, car en méme temps que vos représentants municipaux vous élisez les

membres du Conseil Métropolitain (ils sont 188 en tout !). Le Conseil se réunit plusieurs fois par an pour décider des actions & mener, qui vont ensuite &tre mises en ceuvre par le président de la MEL et ses 20
vice-présidents.

Trés important a savoir : vous pouvez assister aux réunions du Conseil Métropolitain ! Elles sont en effet publiques, filmées, et visionnables en live ou en différée sur le site de la MEL. Si vous y allez, vous me
trouverez sans doute dans le public &




B Les professionnels jeunesse doivent avoir
conscience que le jeu est«liiu long courskes
Ode0Al xaxAgG 8¢hE Gx Ex*® ,
permettent pas de le résoudre rapldement méme  Tutie ) T
A 0C@i¢xtaax OChA EAEIl ¢ h~  cown
comme une serie feuilleton, avec des eplsodes

audios autonomes, dans une ambiarfoand
footage» (chagque audio est presenté comme un .-
documeri 0 @ Ox (0CxAeéhUgx0 Ew.
participants). Aux professionnels | jeunesse
OCAIl EEOXxE O0x d8axh Ox 0A
leur groupe de jeunes.

BZA OhE@x Ox 6xh &AE OA
difficile a indiquer. En effet, elle va dependre de .
0§ CAOc@GécA xg 0aCeéeA IJXGge
0CxkétnééegAgeecA Oh 0éexh eéf
de jeunes, etc.




B La plateforme Wivisites integre un systeme de . Reponse

comptage de points : il ne peut pas étre retiré Incorrecte...
aAéG ACxGg 8AG hgeoneGgo &
Merci de ne pas en tenir compte.

Il vous reste 9 essais



B Au bout de 10 mauvaises réponses, la bonne
réponse est donnée automatiquement par
Wivisites.

. xggx @AA4CE
dxhAxG b X
réponses par euxémes.

Cela peut aider le professionnel en tant que
personngessource, organisateur.

& GAWNEeeéE éehx 0CxAGxal 0x
énigmes est transmisagres dans la notice du

jeu. Cela permettrait de pouvoir aiguiller les jeunes,
si besoin.

-

o> QO




B Plusieurs étapes du jeu sont situées a Lille, assez

proches les unes des autres. Elles peuvent étre

g
h

aCcéeii AGeeA OChAx G@EE
transe AEI ChEG Ox éeldhGeéx
Exemples
Culture Sport-Nature Droits & Engagement Stage/Emploi
Médiatheques La pl ace |ddaenrgs&aciaux France Travalil

(ex: Jean Levy, 32ru
Edouard Delesalle)

(ex: La Busette, 1 Ru
Georges Lefebvre)

(Hall e de
boulevard de la
Liberté)

Palais des BeauArts

La Halle de Glisse

Siége de la MEL

Mission Locale Lille
Avenirs (5, boulevard
du Maréchal Vaillant)

Vieille Bourse

Maison des Mobilités
Durables

Les Structures

Information Jeunesse
(S19)

(2 rue Edouard

Delesalle)

é
E

X

G




B Il est recommandé aux professionnels jeunessenont du
déplacement avec les jeurss,:

- contacter les structurafin de les informer de leur venue
dans le cadre du jeu « les disparus de la MEL ».

. x0A 8xEaxggEA OCAGGHhExE OxG I

xkxaélx U @égxE Ox Gx ExAOE«x

exceptionnelle, au moment ou une borne est en maintenance,

UzZ 0

N

- vérifieren ligne aveclesjeun@sx G ¢ ¢ EAé FlesG OCE h

lieux :

- planifigridéalement avec les jeurledrajet et les modes de

A

transportsh hgeonéeGxE 6hGéehCAh ﬁéXEu




B Culture pour aller plus loin surlaC! :v ~

Que vous soyez un habitant curieux de redécouvrir le patrimoine
artistique ou un amateur en quéte d'authenticité et de diversité, la
C'ART est votre compagnon idéal pour explorer la richesse culturelle
de 15 musées et centres d'art de la métropole lilloise et des
établissements culturels partenaires.

https://www.lacart.fr/lang/fr n pn;‘nustes |

lacart@lillemetropole.fr



https://www.lacart.fr/lang/fr
mailto:lacart@lillemetropole.fr

BA lire avant de se rendre a la Villa Cavrois :

Dans le cadre de ce jda,groupe ne doit pas
dépasser 8 personnes (accompagnant COMipais).
musee se réserve le droit de refuser la visite si un
groupe dépasse cette jauge prevue.

Zx 6ExaéxE OéeaAAl ¢x ONh
ce jeu.

La gratuité est possible pour un groupe de 8
personnes maximum de moins2beans.Audela
Ox fd O0A DéGéegx xGg
hAx PDéeGegx 0él Ex xg
un groupe dépassant 8).

Oy (D¢
(@]} >I

Si le groupe comporte plus de 8 personnes, une
réservation est obligatoire.




B A lire avant de se rendre au musée de la Bataille
de Fromelles

- La gratuité concerne les moins de 18 ans et les
accompagnants.

- Audela de 18 ans, pour une structure sociale en =
ACEahix aECchex{l QgAEEa

- K xGg OxaAAO@ OCAg&xOf
rendre sur place afin de garantir des conditions §
optimales pour le groupe et les autres visiteurs
du museée.




BON JEU |



Parcours
Sport/Nature

Lieux et
équipements metropolitains :

Le Parc Barbieux ;

La Pl ace doOuj da
La Halle de glisse ;

Le golf Lille Métropole ;

Le stade Pierre Mauroy ;

Les Marais de la Marque.

Incarné par le personnage de



Themes : écologie, protection du vivant, épanouissement,
bien - étre

Le personnage de Layla concilie activites sportives et
nature . Elle a a c1 ude faire découvrir les espaces verts
de la MEL a son public . Mais ce faisant, elle a mis au

jour une curieuse légende urbaine é

Incarné par le personnage de




Le Parc Barbieux




Le Parc Barbieux

8AElI xGg 0x g¢@BAgEx OChA GgEAAax
s¢ehE 6ehxE ax 8xh Ox acCceaaxEGeecAd W&
les articles de journaux présentés par Layla : ils sont authentiques !

NB : La page 27 de la notice vous propose les articles de presse pour aller plus loin
avec les jeunes.

4AAG ax [ AOEx Ox 0C@Aéaaxi 0x 8AEIi A @g

U © §ehtes Prés du hétre pourpre (un cartel attaché au tronc indique son nom),
se trouve un pilier dédié a Pierre DESTOMBES.

Y © [EAT: Il faut chercher 1a ol les chemins se croisent. Prés du pont, se trouve
une borne blanche marquée du numéro ONZE.

U ° TERU sEPG Ox aA [ AGIi AOxii Gx gEéhWx
ExaAEOAAg Ox &éahG @EPGI é¢A &xhg WEeeéeE e
main gauche subsiste, accrochée a ses cheveux).

U °@ligel0 sEPG OChA i¢xaéAli A gE&éhWx hA
sculptées. Une autre chouette se trouve devant le parc a jeux, non loin de la voie de
tramway, pour un total de QUATRE chouettes dans cette zone.

¢
¢

En prélevant la deuxieme lettre de chaque réponse, cela donne : E N R U, soit URNE.
ZCéAbOéix éeaecEgAAg A ExgxAéE &¢hE GA éh

c
D
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Le Parc Barbieux (suite)

Pour aller plus loin avec les jeunes sumenstre de Barbieux:
Zx 8AEI xG6g ax gc@AgEx OCHA
de Barbieux ».

séhE 68hxE ax 8xh Ox aGaCeéaaxE
vérifier sur internet les articles de journaux présentés par Layla
sont authentiques !

La légende du monstre a bel et bien défrayé la chronique au dé
des années 2000, et revient de temps en temps dans les médic
locaux.

Roubaix : 'hécatombe chez les
bébés cygnes fait ressurgir la
Iégende du « monstre de
Barbieux »

La disparition de cinq des six bébés cygnes nés en mai, attribués a des
brochets, rappelle I'affaire du « monstre de Barbieux », qui avait défrayé
la chronique dans les années 2000, a Roubaix.

I nsolite
Déploiement de forces hier, en vain...
Le Loch Ness a Barbieux !

« Il était grand comme ¢a ! » On a observé I'eau et la vé-
gétation, mais on n’a rien trouvé.

Le monstre de
Barbieux

Ce 21 juillet, trois fillettes ont
alerté les médiateurs du parc, affir-
mant avoir vu un serpent dans le plan
d’eau central d’ou jaillit a présent
un jet d’eau. L’affirmation est vite
confirmée par un employé municipal
ayant vu, de ses propres yeux, une
béte a téte de serpent engloutir 8 ca-
nards et 2 poules d’eau. Les pom-
piers, armés de filets, scrutent la sur-
face de 'eau tandis que le directeur
du zoo de Lille, sillonne le plan d’eau
en barque a la recherche du coupable,
ne trouvant finalement qu’une mod-
este tortue de Floride de 20 cm bien
incapable de gober canard ou poule
d’eau. Un silure est évoqué, en-
trainant une péche au vif organisée,
sans succes, par une vingtaine de
pécheurs.

27
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LaPlace d 0 Ou j,_doeoche delarue de
WAGRAM, pr s de Ioes:pqmtsace m
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- La Pl ace doOuj da

Zx OBAEOé A & AEijgAAraaxesifmehtionné goBr &dh intérét Pédagogique
ACxGg 6AG ax aexh Ox aCc@AeaaxU0 Ka &xh
résolution de cette derniére, qui prend place sur le terrain multisports.

KaBg U ZALOA WéhG &E&

EodGéahgeeA OxG QA x

Gx OCL -dekdedaA x E

& é 3
Gi [CxBGg hA aexh

D>
Q»
Qi

J

jeunes que vous accompagnez.

A. Des illustrations de postures se trouvent peintes en blanc sur le sol de la ple

aceAbei AgeeA Oh ahGiax gEAWAéeaag0 z C

é0éAehx0 séehE 0A OeGgeAahxE OChAx & E

regarder la position du pied arriere. (cf. phetomire)

B. Ici la posture est décrite mais pas montrée : elle correspond a un travail du

Quadriceps.

C. Deux marelles sont peintes au sol, devant les terrains multisports : elles vont delz

Terre au Ciel.

D. Seul le Stepper fait travailler les pectoraux. lls sont en rouge sur le schémad

ahGli axG Geononel egodG 8AE aCAseAExéenU

E. Sur la place, les quatre pistes de course font 40 métres de long.

F. Par déduction, on trouve que Vincent peut atteindre, en sautant, le palier de 3

(cf. photo cicontre)
Pour débloquer la piste audio, il faut indiquer la PREMIERE LETTRE des réponses A
Géég U su.z Ghewe Oh v9z£z~!~ éhx 0CéA \ A
66600 Ka aAhg OeAli @iEeEx A O0A Ghegx U~ a é

mot du jour : NATURE. 29



La Halle de glisse




- La Halle de glisse

- Au fond de la zone extérieure, apres laangma se trouve un
terrain engazonné pour les sports de ballon. Sur place, en
regardant vers la rue, on apercoit le nur@4(Cf. photo ci
contre).

- Sur le sol du skateark extérieur (dénommé streetpark), on
peut lireLILLEen grandes lettres blanches. Le mot est plus
particulierement lisible depuis les hauteurs des gradins (Cf. p
cicontre).

Pour débloguer la piste audio, la bonne réponse est 84 LILLEF® =l

ZCéAOéei x eadgecEgQAAg A ExgxAe
INDOOR.

.....

31
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Le GOLFOOQOT :
le golf Lille Metropole
et/ ou
le stade Pierre Mauroy




- Le stade Pierre Mauroy et/ou le golf Lille Métropole

schE O@l oaééehxE 0CAhodéececi éea xGg eecGGel o>
ou uniquement au golf LiNétropole

séehE AoaoaxE Ox aChA A O0CAhRhgExli 0CégéAQdE;
accessible aux PMR.

Une voie piétonne parallele permet de relier les deux sites. lls peuvent étre faits dans

ACéasdéeEgx éhxa E€EOExU

33



le stade Pierre Mauroy
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Face auxentréesK Oh GgAOx Gx QgEEhIlIx

laissées par des sportifs. Celles choisies par Layla corresponden’™ o il

Tony PARKER, joueursi&KET.

Résolution Stade i =ROISet non soir le contraire de
matin).




- Le golf Lille Métropole

Les parcours3 ont la forme de la constellatibviRAvisible en haut a
gauche sur la carte du ciel transmise par Layla. On peut le constater ¢ .
regardant le plan du golf.

Le nom du terrain est indiqué au dos du panneau photographié par L
PUTTING GREEDh le retrouve aussi indiqué sur les plans du golf.

Le nombre de coups max autorisés au tPduest de6, comme indiqué
sur le panneau qui indique son départ.

Résolution golf la premiere lettre de la constellation + la premiere lettre
du nom du terrain + le nombre de coups max au tthunLP6

Résolution option premium = les deux solutions a la suite = ROIS LP6.
ZChAx &¢h 0CAhgEx E@GéahgéeecA O¢AAx
ZCéAOéi x eaéecEgQAAg A ExgxABE &¢hE



- Le golf Lille Métropole (suite)

Les parcours3 ont la forme de la constellatibviRAvisible en haut & gauche sur la carte du ciel transmise par Layla. On pe
constater en regardant le plan du golf.
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Le golf Lille Métropole (suite)
ACxGg eAG AGGxI
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Les Marals
de la Marque
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Usé éAg AOCeZAdeehgA 00 éhé Gx ExEECOHNEGgIOAAGT 0 RGCEAEAGEAR2G ¢hadgy®ADOGs @A

Usé éAg ACesAghaEalogh G &8 AAAxAhk Gx g E ¢ hdd polirdairefuneihalté & ghgeEver je§ différéias Bl GEG G ECIBAG)
2A : Le nom KHRAGMITHdésigne a la fois une plante et un animal (voir les visuels 1 et A du panneau « La roseliére »).

6- U zZx &EAAAxAh ¢ ZxG &céGGEAG &cgxAgexuG Oh aAEAZGTSD @UJEéh x
6. U 4CAEPG 0x 8AAAxAh ¢ ZxG &eBcAhk b zWDéGhxao RZU ZALOA A &

I E
X

>0

G

™ X

JT1 ©

Usé é Ag G CepAmpeaEdn métddcomporte une traduction en braille. La suite de points correspofé @u mot

Us & é Ag OGCEr@lidagt@pahgeauden métal, on constate que les deux oiseaux (Gorgebleue et Foulque) ont en commin fe\zokileur

Usé éAg OC@AIGEES I ExhE xg 0x HBEA « ViterholrE @$ siehsG xabifi« niéhe en colonie », dit le panneau.

Pour d@bl’oqugr la piste audio, il fagt [ndiquer la premiére 1ettre de toutes les réppnses,AsoAit : BPDGBBH. o
ZCéAOéix eaeeEgQAAg A ExgxA@E &¢hE O0A ehUgx xGg ax aég Oh

(@]}

hE U pn8E£°
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Solution du parcours \’2 T\

o

{1 Queéte

Layla est actuellement portée disparue. Si, aprés avoir écouté les 5 ‘(, <
épisodes de son podcast, vous pensez savoir oU elle se trouve, e
indiquez-le ici. Ce terminal est en liaison directe avec la police.

Répondre




- Une fois résoluedl C @ guintarais,Laylaindiqueé h C paiit @excacherpour fuir la
FondationTemplieret protégeri C uivre

- Pourdécouvriou elle se trouve,il faut prendrela premierdettre de chaqueMOTDU
JOUFRt chercheuinecommunecorrespondantsurla cartejointe:

LeégendeNaturelndoorGolfootYeux= LNIGY= LIGNY

Pouraccéderau texte de résolutionjl

Surla carte,celacorresponch Beaucamdakigq 0 PN TN csolut
C e (x » seultonctionne

faut donc entrer« BEAUCAMHSGNY» dans uyC'
aussi)

Quéte

Layla est actuellement portée disparue. Si, aprés avoir écouté les 5
épisodes de son podcast, vous pensez savoir ol elle se trouve,
indiquez-le ici. Ce terminal est en liaison directe avec la police.

Rérondre




Parcours

Culture

Lieux et
equipements métropolitains :

Le Palais des Beaux - Arts ;

Le musée de |la Bataille de Fromelles ;
La Villa Cavrois ;

Les Médiatheques ;

La Vieille Bourse.

Incarné par le personnage de Max



Themes . genre, exclusion, liberté, création

Le personnage de Max est a la recherche du trésor de Jean
sans Terre, un mystérieux magot perdu par les Anglais
pendant la bataille de Bouvines

A chaque étape, Max se rapproche du trésor en collectant
des indices désormais accessibles aux participants

Incarné par le personnage de Max
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Le Palais des Beaux

- Arts —



- Le Palais des Beaux - Arts

4

Yy ZCgAeé amliief Oh saAA

8A GhelAAg 0CégéeAQEAGEx é&Abéeeéehw@id ¢&A A
A droite du parc, le long de la rue, se trouve répétee la lettre C (pour « cours » ; on
ailleurs la lettre J pour « jardiha)onne réponse est donc : C4.

U ZCOAéaax OxG GgAghxG

La photo montre la statue par laguelle commencer : celle du saint tenant un livre s

axAehkUO 8A GhelAAg GeéA ExaAEOO E6A gEE E
créateur de Grande Ombre est Dante, dont le buste se trouve non loin (le cartel inc -

gue Grande Ombre est un de ses personnages) Il regarde vers la statue en bronz
sP@AduéeéxU ZA &xEGEAAx ethuux AggxAO xGg 0LGGxU K
GgAghx xGg A 0CeeéecG@ &8 AE lHehdmphtodig A sBAgaéeéexU £0L GG«

stchE Ol oecehxE 0CAhOGéee xg ax VeGhxoda ea aAhg OeAl eéeA
HERMAPHRODITE. )
ZCéAbéeil x eéadeEgAAg A ExgxAéPBoEUhE 0A éhUgx xGg éeAGIE
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Le musée de la Bataille de Fromelles




- Le musée de la Bataille de Fromelles

a- U 4xG EpaaxG GegieaeehxG Ah GxéeA Oh ahGoax &xhlIxAg GCA&& ¢«
personnels du musée.

o0
@)
D
(@)

ZA O0xggEx A 0 --ghide)rousbuyré Bgpistesisdivartes : 0 CA
A. Son équipement contient des grenades Mills

B. Il appartenait au 32e Bataillon (de la Force armée impériale australienne)

C. Son nom est Forrest.

UPiste A

Sur la grenade Mills il est inscrit5.n

UPiste B

Le 32e Bataillon était stationné pres dudig LeCardonnerie. Le musée contient un escalier g
menait & un tunnel secret, prés delaadonnerid z hE 0 ChA OxG éétéxE
nombres romains : « Il » et « IV », soit 2 et 4 qui, additionnés, donnent 6.

UPiste C

Dans les dossiers numeériques, vous trouverez celui de John Robertson Forrest. |l est enterrt
0Cxaéd0Al xaxAg K®U! U6 Oh i1 éaxgebEx DeéeGeAU
allées, vous trouverez sa tombe, ou est gravé ce vers de poésiarhedmtsbrightvision lingethat
canneverfadeaway».

stehE OgliaééehxE aCAhOéée xg ax 13é Gh x a5+6=21)soia A | sl el
indiquer le 8mot du vers de la piste:GHHEARTS. Soit indiquer a la sultt HEARTS. bR e

ZCeAOei x eaéecEgAAg A ExgxABEEEEhE 0A éh0gx




La Villa Cavrois




- La villa Cavrois

NB :

-Ko xGg 1 eAGxéenna@ Ox B8ExAOEx hA ahedx xg hA 80AA A 0CxAgE@x Oh 3
pour répondre aux énigmes. A A A . s . A

- Un méme groupe peut se diviserendeux-ofsc hé x G é¢ hE GhélEx{i GChA OGA éExaébEx ééeGgxi
seconde.

# Piste 1 #
OU0 4AAG 0x 4d4haéeéeE Gx gEehlx aA GgAghxggx OC M‘\
et Joél Martel. gy
2. Dans la salle a manger des enfants se trouve ureli@sdes mémes artistes sur le théme du jeu.
3. lly a, au 2e étage, une salle de jeu tendue de rouge (car elle pouvait étre modulée pour accue
pieces de théatre).

4. Dans la matériautheque, un caisson contient 4 pieds de baignoire rouges. Il faut donc se rendr
salle de bain (celle des parents).

5. Dans la salle de bain des parents, cachée derriére une porte, se trouve une balance, dont le pc
maximal est 126.

(124

# Piste 2 #

1. La Villa a été inaugurée en 1932 : 32x2=64.

2. Sur le mur de gauche, dans la chambre détruite, on lit le nombre 21 : 64+21=85.
3.Danslecaissoth & Ox OGA aAg@EéAhgcecbPéhx Gx gE&éhx
diffusion du film, indique ou elle se trouvait.

60 zé aCeA Gx geGegeecAAx B8EbPG Ox 0A geéeGlie
derriére lequel se trouve le BUREAU de M. Cavrois.

- ~

C e
AOéei x e

hE O@I O
é
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s € E @ ¢ @l@EAlﬂu&zsldleBGREAﬂzs ¢ A
ZC EgAA ExgxAR@ENEEhE 0A é
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stine Orban N’'oublie pas d‘étre heureuse

i N el Les gens heureux

lisent et boivent du café

=21  Laurent Ruquier

Les médiatheques de la MEL




ZCpAeaax &xhg UgEx E@Geahx OAAG ACeadctEgx éehEkaGycéaodidpeu i@l @y:.::... @
aCgoéegecA aAeG OAAG GA UxEGéeA ecEéaeAAd x 0s02s%® 34237 %e%C
. :...=.= ..... :.ll
(Attention : éviter les versions « Frangais Facile » qui ne fonctionneront pas) g "3°cesies,"s " 800 03e% 0de S,
- ) e o oo ..o o:o . o no. . --uo:

b4 984 '.3 L ] * ..zg.. .:...

zé& Gx 0éNEx xGg Al GxAgi ACg@Géegxl &AG A éeAlégxE taveCun@R todexHd effdt  $2%0e2e3%® o% .0 s.0e0 38°

xGg eeGGelax OCAI I @OxE A hAx WUxEGééA xA 0éeaAx og@aAaxaxAgOl 0e?e%8%200e’ ®ee’® o%202° ¢

zé Gx BxEGEAAxO ACxGg EAG O@é&écAel axi WEAG ExGECGANXT Gx UV [ 2,.%%%8 %8 $.0%80%00%,°
....... 0.. L ] . 0 . .:.0.. [ ]
L * 06 0 0 e (11 [ L]
N R SO

sthE E@GEROEx 0C@Aeaaxd e0 a4ARg I pamgraphederBmbres Fommencar®paiudics humnéres deE Se, 333 3 efe 035 %

phraseget non de pages, comme on pourrait le cidireé G G CA & é § , eO€SmdbresacdniménGant par.é Geg muihéros drots @ CSIPSCIN TCTR IO it O

| e AGé 0 RIepA Oad carpspdndauc o 20° 003® %0 32 °C W%

chapitre 12,

septiéme phrase,

premier mot.

8A GheéeWAAg 0x gxkgx: Ox (GCg@Aéaaxi ¢A ¢l géxAg AGcEG

Xl p.7 m.1 =comment

VIl p.34 m.24 =ppelle

Xl p.2 m.10 =t

XIX p.22 m.4 =on

| p.8 m.3=un

XVII p.21 m.17 =ouvrage

Il p.10 m.4 =0 C

XXl p.68 m.4 et 5 =herbes cuelllies

La bonne réponse estin HERBIER.

.x aég O@ioeéehx aCAii PG A 0CAhbéee xg A hA e GHoxoddD zCéAbéi x eaéeEgAAg A ExgxA@éE

NB: Si la question se pose
« C» &dpux mots,
«0 & Adeux mots, etc.
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- Les Médiatheques (suite)

Le personnel des Médiatheques dispose du QR code pour accéder au livre en ligne.

~A A

8A I AG OCeAOeGecAeienegdi AehG NERG GhaadEEAG Ox O0A ExaxggEx Ahk 8xhAxG éehx IJ¢F

Tl disparus de la MEL

Pour accéder au « Comte de Monte-Cristo » L'inscape game de la
en ligne!

Métropole Européenne de Lille /

. __),.“;‘ .
os 000°28 o0 2 000 = ”' S,
L "
oo o L 9. 86000 R 1, ,.;;"\_*' =
@ ® oo g = e —b * o
> '.-"53.* ey
o _o00 e o -~ o .
00 00000000 o S S
@ @ e o o e o o :
® 0000000 00 00 00 00 o 000 o

Contact : jem@lillémetropole.fr
Max



La Viellle Bourse




- La Viellle Bourse

La premiére pierre de la cour intérieure a été posée le 9 octobre 18! S
faut donc trouver I€°8, a c6té duquel se trouve gravée UiEEVRE ‘

La levee du siege de Lille a eu lieu dans la nuit du 7 au 8. Entté és
f Gx JgEEhIUx SQOUDEANDXAgxhE Ox 0A

ZChAx OxG éhAgEx &EEgxG Ox 0OA
génie inventif ». Elle se situe entre les numéros 12 et 13, ddid=13 =
PresdufO Gx gEEéhNx @i E&CgrRavE Aéa OC
sehE Ol aéeéehxE O0CAhROGee xg ax e Ghx
CHEVRE SOUDE CHROME.

Le visuel permet de comprendre gue les indices des guatre autres sites
sont des coordonneées. Max indique leur ordre : « d'abord ceux du Palais
des BeawArts, puis ceux de la Villa Cavrois, puis ceux de la Médiatheque
et enfin ceux du museée de la bataille de Fromelles », soit :

50°36'54.2"N 3°06'59.6"E
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Solution du p:

| — |
BN Quéte
' l Max est actuellement porté-e disparu-e. Si, aprés avoir écouté les

4.
/ ' B 5 épisodes de son podcast, vous pensez savoir ou iel se trouve,
O indiquez-le ici. Ce terminal est en liaison directe avec la police.

/

Répondre

r“ns



FAx 4aceéeG 0xG cEgec AG Ox iééEC’)éAé
0A ®éxeédanx -ChEGX” 60 Ghaaeg OCxI]

Map3g : les coordonnées renvoient alors sur les Carrieres Souterraines de
Lezennes.

Zx B8xEGEAAAAx Ox "~ Ak GCxGg xA x§é
trésor de Jean sans Terre !

Pour accéder au texte de résolution il faut enisarieres souterrainss
OAAG (CéAalaxg O@oOewU

Quéte

Max est actuellement porté-e disparu-e. Si, aprés avoir écouté les
5 épisodes de son podcast, vous pensez savoir ouU iel se trouve,
indiquez-le ici. Ce terminal est en liaison directe avec la police.

Répondre



Parcours
Stage/Emploi

Lieux et
équipements metropolitains :

France Travail et/ou la Halle de
oempl oi ;

Les Missions Locales et Lille Avenirs ;
Le Campus Cité Scientifique ;

Les Structures Information Jeunesse
(S) ;

Euracréative Plaine Images.

Incarné par le personnage de Vincent




Themes : scolarité, vocation, amitié, amour, protection, sécurité

Vincent est un personnage qui a quitté les bancs de | 6 ®c o baes passer le bac : a
rebours de toute culpabilité, i met en avant les aspects positifs de son choix . Il it
en accord avec Ilui -méme, ses besoins et ses émotions, et voit sa situation comme une
opportunité . Le champ des possibles qui sO6ouva i est vaste, et il vit sereinement
sa recherche de vocation

Au moment ou commence le jeu, il debute un stage au sein d 0 u nservice doEt at
confidentiel que nous allons découvrir en méme temps que lui . la  MIVILAN, pour
« Mission Interministerielle de Vigilance et de Lutte contre les Anomalies ».

NB : Cette structure fictive sO0i ns pda k& MIVILUDES, une mission interministérielle

bien réelle qui lutte  contre les dérives sectaires . Il peut étre intéressant de faire
découvrir cette derniére aux jeunes, a la fois pour augmenter la vraisemblance
immersive de Ila MIVILAN et pour faire découvrir ses missions essentielles a la
protection des citoyens

Incarné par le personnage de Vincent




France Travall et la
Hallede | 0empl o



- France Travai l et/ ou | a

- Dans les agences France Travail

AAAG [T ¢cAéhx AaxAix Ox 0A 8 Zi
| €Ox 0AeGG@ €AE ®éAl xAgU ZA &x
0 CAaxAi x xg GxG aéeGGeecAG OAAG

QR code a flasher.

Une fois flashé le QR code, vous arrivez sur un jeu numérique qui

OxaAAOx Ox axggEx NEgEx g@0déc
JehG aAégxG AeeéAEAT gEx 0Cél CAx
écran.

NB : Ces deux manipulations sont recommandées pour plus de col

> OO
> O

Zx | ¢A xAax Aha@Eééhx Gx &E@C
6xhk éhé ac¢Ag Aeéxa A GA agace
Le plus complexe est celui du réseau de cables colorés a reconstiti
Cicontre la solution :

Le seul logo qui ne croise ni un chemin vert ni un chemin jaune est
dont le sigle est : DSVE.

Hal | e de

Cette fois on change d'univers : je tinvite & reconstituer le labyrinthe ci-dessous : les chemins rouges relient
rouges, les chemins bleus relient des points bleus, etc. Il te suffit de déplacer les tuiles et de trouver
emplocements. Quand tu auras fini, note bien le seul logo (et ses LETTRES) qui ne croise ni un chemin JAUNE ni
chemin VERT. Ca te sera utile pour lo suite ;)

® 6 o o {’
./%¢%J . (I
O }ﬁJlL ®
O ~$\ &)
e G\;’m ®

QU

Vincent



- France Travail et/ ou | a Halle de | 6empl oi (sui te)
- Dans les agences France Travail (suite)

Pour la derniére étape du jeu, il faut donc cocher les lettres D, S, V et E sur la grille pour voir apparaitre ler&ot cepass
sur « Valider » on peut vérifier si toutes les occurrences ont été cochées :
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